LA RETOUCHE PORTRALT
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SPLIT FREQUENCY

LA SEPARATION DE FREQUENCES CONSISTE A SEPARER UNE PHOTO EN 2 CALQUES DISTINTS:
- UN CALQUE CONTENANT LES INFORMATIONS DE TEXTURE (HAUTES FREQUENCES)
- UN CALQUE CONTENANT LES INFORMATIONS DE COULEUR (BASSES FREQUENCES)

GRACE A CETTE TECHNIQUE, NOUS POURRONS RETOUCHER LA PEAU D'UN VISAGE EN JOUANT INDEPENDAMMENT SUR
L"ASPECT ET LA TEINTE DE LA PEAU.

L'EST PARIL

JULTEN RoUCAYROL



SPLIT FREQUENCY

DUPLIQUER 2 FOLS L' ARRIERE PLAN :
- (TRL + ]
- CALQUE / DUPLLQUER LE CALQUE

RENOMMER LES 2 CALQUES

PUI REGROUPER DES 2 CALQUES EN UN DOSSIER:

SELE(TIONN ERLES CALQUES (EN LAISSANT ApeurE (S Tas
- URL (, POUR CREER LE DOSS EK T
= KENOMMER LE DOSSIER € SPLIT FREQUENCY

; % BASSE-Co
O :Ti BASSE - Cauleur

O “?s Arrigre-plan 4]

AOQma @
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SPLIT FREQUENCY

DECOCHER LE CALQUE & HAUTE ) ET SELECTIONNER LE CALQUE & BASSE ).
CLIQUER SUR FILTRE / HOU / FLOU GAUSSIEN

Filtre précedent

[as] -u“ T I:I EI e Convertir pour les filtres dynamiques

e PR Galerie de filtres...
Opacte ;| 100 %
Grand-angle adaptatif... Alt+Maj+ Cirl+A

Annuler
R e Filtre Camera Raw.., Maj+ Ctrl+A
verrou: B ™ Fand ; 100'% |~
- &l. =2 a Correction de I'objectif... Maj+ Ctri+R £ Apercu
Fluidité... Maj+ Ctrl+ X
y Il SPUIT 16EIT Point de fuite.., Alt+ Ctrl+V
< [l SPLIT FREQUENCY 3D
Bruit
A% HAUTE - Texture G
¥ Esthétiques

Galerie d'effets de flou u de forme..
Pixellisation 4 Flou de I'al b} ctif...
Rendu Flou de surfac
Renforcement

- -?s Arridre-pilan &) e directionne
Vidéo m
Divers Flau opti

AL ION N I T o

‘?!_ BASSE - Couleur
¥ ;J

Rayon : 8,0

SELECTIONNER UN RAYON PERMETTANT DE GOMMER LES IMPERFECTIONS DE LA PEAU, SANS POUR AUTANT EFFACER LES
DETALLS DE L'TMAGE, A ADAPTER SELON LE RENDU SOURALTE
ATTENTION UN RAYON TROP IMPORTANT DENATURE LA PEAU |

JULTEN RouCAYROL



SPLIT FREQUENCY

[L EXISTE DEUX MANTERES DE PROCEDER A LA SEPARATION DE FREQUENCE SUIVANT LE PROFLL DE VOTRE IMAGE:
D BITS O 16 BITS (VISIBLE DANS LE TITRE DE VOTRE IMAGE SUR PHOTOSHOP)

Fichier Editionr Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D Affichege Fenétre Aide

1) ":E:" v . v E Mode:  MNormal | | Sg e
186

Fur e | Sy . [ s AbE— = [N =] I__J.'H:
Portrait_Retouche.psd @ 25, 7% (HAUTE - Texture, RVE/16) *
Portrait_Retouche.psd @ 25.7% (HAUTE - Textur:, RVB/16) * X

LA DIFFERENCE SE FALT LORS QUE L"APPLICATION DE L'TMAGE AU CALQUE & HAUTE FREQUENCE ) :

16 BITS b BITS

Appliguer une image

Source : Portrait_Retouche.psd
Calgue : BASSE - Couleur

Couche : RVB

Cible : Portrait_Retouch... (..., RVB) Cible : Portrait_Retouch... (..., RVB)

Opération :  Addition Opération :  Soustraction

Opacité : 100 O Echelle : 2 Opacité : 100 oy Echelle: 2

Conserver les zones transparentes Décalage : 0 Conserver les zones transparentas Décalage : 128

Masque... Masque...

JULTEN RoUCAYROL



SPLIT FREQUENCY

COCHER LE CALQUE € HAUTE X ETLE'S

7

t
CLIQUER SUR TMAGE / APPLIQUER UNE IMAGE (APPLIQUER LES REGLAG

Fichier Edition | Image | Calgue Texte Sélection Filire 3D Affichage Fenétre Aide

Mode

LECTIONNER.
ES SELON LA PAGE PRECEDENTE § 0U 16 B1TS)

Echantillon Motif Aligné Utiliser les fichiers hérités  Echantl 1 Actfetinférieurs IS Ciffusion i |5
Réglages

Tonalité automatique Maj+Ctrl+L Propriétés

Contraste automatique  Alt+ Maj+ Ctrl+L s de pols
ca 8 DOSts:

Couleur automatique Maj+Ctrl+B

Taille de l'image... A+ Ctrl+|

Taille dela zone de travail..  Alt+Ctrl+C

Rotation de I'image i KLU & Densite coulsur -

Recadrer Appliquer une image Densite lingsire - [ Ajout)
Rognage...

Tout faire apparaitre Source :  Portrait_Retouche.psd

Couleur plus claire

D”P'q“e“" Calque : B Couleur - : Tncrustation
Appliquer une image... Annuler

Opérations.., 4 Couche : B ¥ Inverser Lumigrs tamisss
; : : o erc Lumigre crus

Variables Cible : Portrait_Retouch... (..., RVB) ArEE )

Appliquer I'ensemble de donnees... Lumiere vive

Opération :  Addition Daavecie bcen
Recouvrement.., ;L nere ineaire

Opacité : 100 % Echelle : 2 Lumiére ponctuslle k‘
Analyse i o
Conserver les zones transparentes Décalage : Mselange macdima

Narmal
Masque...

verou: B b OV @

Wil I"“ J ll SPLIT i6BIT
I-_. 4o m.- > SPLIT FREQUENCY

A HAUTE - Texture

T
2,
k.
5
¥,
=
&
e
e
=

~ EASSE - Coulsur

W Armirepln
¥

O @ ®m O @m
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SPLIT FREQUENCY

UNE FOLS CES REGLAGES EFFECTUES, VOUS CONSTATEZ QUE L'TMAGE EST IDENTIQUE A NOTRE CALQUE D ARRIERE PLAN .
AUTREMENT DIT, NOUS AVONS SEPARE NOTRE IMAGE EN 2 £T OBTENONS LE MEME RENDU FINAL.

NOUS ALLONS MAINTENANT TRAVALLLER LA TEINTE / LUMINOSITE DE LA PEAU SUR LE CALQUE & BASSE — COULEUR

). SELECTIONNER LE LASSO b, CTRL + J (CREATION
D'UN CALQUE AVEC LA

JONE A CORRIGER)

:;‘:."L
./ |
1
2,
:—3-
T,
2,
.,
-}
W
a
2
[
I,

1. SELECTIONNER(LE CALQUE
BASSE - COULEUR

JULTEN RouCAYROL



SPLIT FREQUENCY

UNE FOIS CE CALQUE CREE, NOUS ALLONS VENIR Y APPLIQUER UN NOUVEAU FLOU GAUSSTEN

s, _ 7

FILTRE / FLOU / FLOU GAUSSTEN U € CTRL + ALT + £ (APPLIQUE LE FILTRE PRECEDENT)

Fichier Edition Image Calgue &l Filtre 3D Affichage Fenétre Aide
Flou gaussien Alt+Ctrl+F

H WP contour progressi: 64

Portrait_Retouche.psd @ 67.8% (Calque 23, RVB/16) * X s

Galerie de filtres...

Grand-angle adaptatif... Alt+Maj+Ctrl+A

Filtre Camera Raw... Maj+Ctrl+A ™ Arinoler
Correction de I'objectif... Maj+Ctrl+R 3
Fluidité... Maj+Ctrl+X
Point de fuite... Alt+Ctrl+V Y %i | 438po

Propriétés

(& Propriétés du calgue de po

Py L: | 146 po

3D
Bruit
Déformation
Esthétiques

Flou
Galerie d'effets de flou Flou de forme...
Pixellisation Flou de I'objectif...
Rendu Flou de surface...
Renforcement Flou directionnel...
Vidéo

Divers Flou optimisé...
= =
: Flou par moyenne...

Calques

Flou radial... Q Typs
Moyenne

Plus flou Normal

verau: B ¢ b IV @

© v|mm SPLIT FREQUENCY

O HAUTE - Texture

[

‘:" BASSE - Cauleur

9 Arridrepian
@
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SPLIT FREQUENCY

REPETER L"OPERATION AUTANT DE FOIS QUE NECESSATRE AFIN DE CORRIGER TOUTES LES ZONES VOULUES.
ATTENTION A TOUTOURS VOUS REPOSITIONNER SUR LE CALQUE & BASSE » AVANT D UTILISER LE LASSO !!

HeTOonas *

o XN O

e,
T,
2,
.
L
W
a

1%
&

Bogls

VOUS POUVEZ REGROUPER TOUS LS
CALQUES € RETDUCHES EN UN GROUPE
AFIN DY VOTR-PLUS CLATR.

JULTEN RouCAYROL



SPLIT FREQUENCY

UNE FOIS LA TEINTE CORRIGEE, NOUS POUVONS MAINTENANT TRAVALLLER SUR LES IMPERFECTIONS DE LA PEAU.
3. SELECTIONNER € CALQUE MUF»

[Fs|  Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide
ft &S - Mode t | Normal .| Sourcs:| Echanthon | Motf Aligné () Ubliser les fichiers hérités  Echantl s | Calque i

Portrait_Retouche.psd @ 46,3% (HIGH - TEXTURE, RVB/16) * =

'% T

”,,a"'

7. SEECTIONNER LE
CORRECTEUR

o
e
&
', -
=5
2
-’E'E___}:.
T.
2,
k.
O
W
&
&
b e
2
o,

JULTEN RouCAYROL
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SPLLT FREQUENCY

RESULTAT FINAL

AVANT

TROUVEZ LES 7 DIFFERENCES ©
JULIEN ROUCAYROL
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LES YEUX

LA RETOUCHE DES YEUX VA SE FAIRE EN 2 ETAPES :
~ LUMINOSITE / COULEUR
= CONTRASTE ET TEXTURE DE L'IRIS

ECLATRCIR L'TRTS ET FAIRE RESSORTIR
LES COULEURS DOMINANTES

BLANCHIR LE BLANC, DESATURER LE
ROUGE DOMINANT

ATOUTER DU CONTRASTE £T DE LA
TEXTURE DANS L'TRIS

JULTEN RouCAYROL



LES YEUX

LUMINOSITE / COULEUR

Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

fh & T Mode: | Normal o Soiices | Echanthn Mot Algné [ Utiiser s fichiers hérités
i5

Portrait Retouche.psd @ 96,2% (Courbes 1, Masque de fusion/18) * *

L. TIRER LA COURBE VERS:LERAYT
PAR LE MILIEV

Couleur unie...
Dégradé...
Motif...

1. CREER UN CALQUE DE REGLAGE
(OURBES

Luminosité/Contraste...
Niveaux...

Exposition...

Vibrance...
Teinte/Saturation...

Balance des couleurs...

Moir et blanc...

Fitre photo...

Mélangeur de couches...
Correspondance de couleur...

Invarser

Isohélie...

Seuil...

Courbe de transfert de dégradé...

= . Correction sélective...
ProPhoto RGE (16bpe) : -

3. INVERSER LE MASQUE(CHRE-+1) k. PETNDRE L"TRIS DE L"OFIL EN BLANC

JULTEN RouCAYROL



LES YEUX
LUMINOSTTE / COULEUE

Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre

® S : ’ Motde | Normal

Portrait_Retouche.psd @ 96.2% {Moir et blanc 1, RVB/10) * *

0{0 T

3. REGLER LES COULEURS PBUR
ACCENTUER LES DOMINANTES DE
L'TRIS

N

1. PASSER'LE-CALQUE EN MODE
« LUMINOSITE ¥

L,
2,
:os.
A
2.
3
O,
¥
(oY

=]
4

1. CREER UN CALQUE DE REGLAGE
& NOIR £T BLANC )

k. INVERSER LE MASQUE EThE+1) 5. PEINDRE L'IRIS DE L"OELL EN BLANC

JULTEN RouCAYROL



L5 YEUX
i

LUMINOSITE / COULEUR

ichier Edition Image Calgue Texte Sélection Fi

S : G Mode | Horrmal

Portrait_Retouche.psd @ 96,2% (Désat rouge, Masque de fusion/16) * *

'%’ T

] SELECTIONNER LA COHLEUR
ROUGE

3. BAISSER LA SATURATION

o
7
" .
i
2.
(s
2,
k.
O,
W
Q

e
oL

[igey

1. CREER UN CALQUE DE REGLAGE
( TEINTE SATURATION )

k. INVERSER LE MASQUE EThE+1) 5. PEINDRE LE BLANC DE L"OETL EN BLANC

JULTEN RouCAYROL



LES YEUX
LUMINOSTTE / COULEUE

[r:|  Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre

a S 2 Modes | Normel

Portrait_Retouche.psd @ 96,2% (Comection sélective 1, RVB/16) * *

'%’ T

] SELECTIONNER LA COULEUR-GRIS

3 DESATURER LES COULEURS
DOMINANTES DANS LES\GRIS

o
7
" .
i
2.
(s
2,
k.
O,
W
Q

=]
oL

[igey

1. CREER UN CALQUE DE REGLAGE
« CORRECTION SELECTIVE ()

k. INVERSER LE MASQUE EThE+1) 5. PEINDRE LE BLANC DE L"OETL EN BLANC

JULTEN RouCAYROL



LES YEUX
it

LUMINOSITE / COULEUR

[F:]  Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3

& e ® . Mode: | Na

&

BN KND D

1. SELECTIONNER LES & CALQUES
PRECEDENTS

s

&

o)
2.
3
=]
)
A

: ORI ] (1 GROURE ¢ CTRL + )

ADOUCIR,

nE s

EUX Confraste

ProPhoto RGE (16hpc)

3. LERENOMMER € YEUX LUMIERE %

JULTEN RouCAYROL



1. EDITION / REMPLIR

Fichier

JULTEN RouCAYROL

Edition Image Calgue Texte tion  Filtre

-
Annuler Nouveau calque Ctrl+Z
Reétablir Maj+Ctrl+£
Activer/Désactiver le dernier état  Alt+Ctrl+Z

Atténuer... Maj+Ctrl+F

Couper Ctrl+ X
Copier Cirl+C
Copier avec fusion Maj+ Ctrl+C
Coller Ctrl+V
Collage spécial

Effacer

Rechercher Ctrl+F
Qrthegraphe...
Rechercher et remplacer du texte...

3

ES YEUX

CONTRASTE / TEXTURE

Fusion
Maode ;
Opacité : 1

Conserver les zones transparentes

g9

>

Annuler

Propriétés

["SH  | du caloue de pxels

- 3 50% DE GRS
s NORMAL
100%
T VALIDER

R Y. PASSER LE/CALQUE
: EN € LUMIERE
TAMISEE )

w: B B Y 8 Fond :

DODGE & BURN

ontraste

Calque 20

INCREER UN CAKQUE



LES YEUX

CONTRASTE / TEXTURE
2. AL AIDE DU PINCEAU, TIRER DES TRALTS BLANCS ET
NOIR DEPULS LA PUPLLLE, VERS L"EXTERTEUR DE L' OELL

ichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3 Affic
L ¥ Mode: | Normal

Portrait_Retouche.psd @ 232% (Calque 19, RVB/16) * *

k. UTILISER LE\PINCEAY
POUR MASQUER LES TRAITS
QUI DEPASSENT DE L 'TRIS

3. CREER UN MASQUE DE
FUSTON

» ,
T
5,
)
V.
Q i

(=
o

GRS

TN SELECTIONNERYE
(ALQUE

JULTEN RouCAYROL
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LES YEUX

CONTRASTE / TEXTURE

AUSST,  VOUS \\ POUVEZ
MODIFIER L' OPACITE DU
CALQUE ST L'EFFET=EST

TROP FORT

IL BT POSSIBLE D
DUPLIQUER  (E  CALQUE
POUR ACCENTUER L'ERFET



LES YEUX

CONTRASTE / TEXTURE

1. SELECTIONNER FILTRE / AFIN D’ AJOUTER DU CONTRASTE, NOUS ALLONS CREER UN FILTRE PASSE HAUT.
DIVERS / PASSE-HAUT

Fichier Edition Image Calgue Texte ction, -~ Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

a - i o [ Mode: e Filtre précédent Alt=Ctrl+F g ST A N

Portrait Retouche.psd @ 232% (Calque 20, RVE/16) * * [ ERL L T

| Galerie defiltres... o = : 3 ‘ : g
| P o (R e .. 3. CHOISIR UN RAYON DE )
s T B O i PUTS VALIDER

Point de fuite... Alt+Ctrl+V

3D

Bruit

Déformation
Esthétiques

Flou

Galerie d'effets de flou
Pixellisation

Rendu

Renforcement

k. PASSER LE [ALQU
K LUMIERE TAMISEE %

»
»
»
»
»
»
»
»
»
»

Vidéo

Autre..

Maximum...
Minimum...

Translation...

At
2
5,
O
W
a |

1. SELECTIONNER L
DERNIER CALQUE

JULEN ROUCAYROL



LES YEUX

CONTRASTE / TEXTURE

ichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3

3. ENFIN, REGROUPER (
CALQUES DANS UN DOSSI
ELLE NOMMER € |
TEXTURE » OU € Y
CONTRASTE )

L ¥ Mode: | Normal

R = Portrait Retouche.psd @ 232% (Calque 20, RVB/16) * *

i

iy .

U

EUX .
J. PEINDRE L'TAIS EN

BLANC POUR N'APRLEQUER

L"EFFET QU A CET ENDROIT

)
;:’,
ol
’I .
=5
&,
i
k.
=
W,
Q

L
‘
0=

(=
o

1. CREER UN MASQUEDE
FUSION  ET L'INVERSER
(CHL + 1)

JULTEN RouCAYROL



RESULTAT FINAL

JULTEN RoUCAYROL
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LE DODGE AND BURN

COMPRENEZ € ECLAIRCIR ET ASSOMBRIR )
CET (HNIQU ERMET DE RECREER DU CONTRASTE DANS L'TMAGE.
[CTLE RENDU DE CETTE TECHNIQUE N”EST PAS FAVORABLE POUR METTRE EN VALEUR LE MODELE, LE BUT EST SIMPLEMENT DE

VOUS APPRENDRE A LA REALISER.
s e L T Ly —————— | X 3 50% DE (JRIS
o O i s | @ A s | (e u% vl 8 @ B NOR M A|.

Far
nnuler Nouveau ¢
Portrait | Retablir Maj+Ctrl+Z
. . _ o Propriéte formations = 0
Activer/Désactiver le dernier état  Alt+Ctrl+7 g 0
Propr SH0E Oe poels

Maj+ Ctrl+ F

Atténuer... 20 - =
. — lemplir avec :  50% gris | oK 2M6po | GB 2 [I VA,.].D [R
Couper tri+X > = \ i - L:ls26po | €2 Hi | 1824po
o usion Xt 0po Y: | 0po
-

opier
Copier avec fusion Maj+ Ctrl+C
Coller Ctrl+V

2./EDITION / REMPLIR

rea *
F
Lol

N NMD

Colise i ' P - k. RENOMMER LE (ALQUE

Rechercher

e [  EmER )7
EN € LUMIER TAMI >>

[

§. DUPLIQUER CE CALQUE £}
RENOMMER LE NOUVEAY
€ ASSOMBRIR )

o,
1
2,
k.
O
.
Q

L
‘_T_l

B e

1. CREERUN CALQUE
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LE DODGE AND BURN
ECLATRCIR 3. 0ACTTE 100%

| FLUX10%
/

& %

1 SELECTIONNER LE
PINCEAU

ol I
N[

B

| PEINDRE LES ZONES

~ 7z

A ECLATRCIR

L-SELECHONNER LA
EOVLEUR BLANC

':3-
At
2.
3
0,
.
Q

"
&

["RENL.

JULTEN RouCAYROL



LE DODGE AND BURN
ASSOMBRIR 3. 0ACTTE 100%

| FLUX10%
/

& %

1 SELECTIONNER LE
PINCEAU

ol I
N[

B

| PEINDRE LES ZONES
A ASSOMBRIR

L SELECTIONNER LA
COULEUR NOIR

':3-
At
2.
3
0,
.
Q

e
i

B E

JULTEN RouCAYROL



LE DODGE AND BURN

1. SELECTIONNER LES CALQUES

s, 2

PRECEDENTS

] CREER UN GROUPE € CTRL + G )

3. RENOMMER € DODGE AND
BRUN )

k7 |
’/ .
1
2
‘:_3.
€L
2,
k.
O,
W
Q
G
L
=,

JULTEN RouCAYROL



LE DODGE AND BURN

RESULTAT FINAL

LE DODGE AND BURN PEUT ETRE UTILISE POUR LE VISAGE, POUR LES CHEVEUX OU MEME LE VETEMENTS.
A VOUS D' ETRE CREATTFS !
JULTEN ROUCAYROL






